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De: Equipa Dona Anténia Ferreira - Equipa Coordenadora do ACAREG 100
Para: Agrupamentos /Nucleos /Orgéos
Circular: ACAREG 004

Assunto: Jogo Transforma-te!

Tr@nsforma-te!

Porque, «O que fazemos em vida, ecoa na eternidade»

Caros Dirigentes e Candidatos a Dirigente,

O jogo “Transforma-tel” tem como objetivo, o envolvimento das Unidades e a preparacdo do XXVIII
Acareg.

Este jogo divide-se em duas fases distintas: a fase de acesso ao Acareg (com o “Transforma-tel”) e
a fase “Transforma-te +", que vai permitir as Unidades conquistar pontos para a escolha de
atividades a realizar no Acareg.

Todos os desafios langados, tanto no jogo de acesso “Transforma-tel” como no “Transforma-te +”,
terdo o seu foco na vivéncia do imagindrio do Acareg, na prepara¢cdo da vida em campo, na
vivéncia dos 100 anos da Regido do Porto e na vivéncia de algumas temdticas que irdo ser
trabalhadas no Acareg.

A participag@o no jogo, para além de ser obrigatéria para todos os que pretendem participar no
XXVIII Acareg, constitui uma importante oportunidade educativa para todos os escuteiros.

Este jogo tem como principais finalidades:

* Motivar para a participacdo no XXVIII Acareg;

» Proporcionar oportunidades educativas para a vivéncia do Método Escutista;

* Dar acesso & inscric@io no XXVIII Acareg, através da realizag@o das oportunidades educativas
incluidas nos desafios propostos.

» Dar oportunidade de as subunidades escolherem as atividades que vdo realizar no Acareg, de
acordo com o numero de pontos obtidos no jogo.

No documento orientador, em anexo, poderdo encontrar toda a informacdo necessdria para a
inscricdo e para a vivéncia da primeira fase do jogo.
Os desafios da fase “Transforma-te +I” serdo enviados mais tarde.

Estamos & espera da vossa inscricéo. Quanto mais cedo se inscreverem, mais pontos ganham.

Qualquer duvida, ndo hesitem em contactar através do email transforma_te.porto@escutismo.pt.

Canhota Amiga, Nl
Pela Equipa Dona Antonia Ferreira (coordenagdo geral do Acareg100)

Raquel Kritinas
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Transforma-te!
Jogo de acesso e de preparacdéo do XXVIII Acareg

Enquadramento Pedagogico

O jogo “Transforma-tel” tem como objetivo, o envolvimento das Unidades e a preparagdo do XXVIII
Acareg.

Este jogo divide-se em duas fases distintas: a fase de acesso ao Acareg (com o “Transforma-tel”) e a
fase “Transforma-te +”, que vai permitir &s Unidades conquistar pontos para a escolha de atividades a
realizar no Acareg.

Todos os desafios langados, tanto no jogo de acesso “Transforma-tel” como no “Transforma-te +7,
ter@o o seu foco na vivéncia do imagindrio do Acareg, na preparacdo da vida em campo, na vivéncia
dos 100 anos da Regi@o do Porto e na vivéncia de algumas temdaticas que irdo ser trabalhadas no
Acareg.

A participagcd@o no jogo, para além de ser obrigatdria para todos os que pretendem participar no XXVIII
Acareg, constitui uma importante oportunidade educativa para todos os escuteiros.

Finalidades

* Motivar para a participacdo no XXVIII Acareg:

» Proporcionar oportunidades educativas para a vivéncia do Método Escutista:;

» Dar acesso & inscricdo no XXVIII Acareg, através da realizacdo das oportunidades educativas
incluidas nos desafios propostos.

» Dar oportunidade de as subunidades escolherem as atividades que vé&o realizar no Acareg, de
acordo com o numero de pontos obtidos no jogo.

Datas importantes

* nov.24 - Langcamento do jogo

* nov.24 até 15.fev.25 - inscrigdo no jogo

* nov.24 até 15.fev.25 - entrega dos desafios de acesso ao Acareg
* 1mar.25 até 15.mai.25 - entrega dos desafios “Transforma-te +”
* jun.25 - divulgacdo das pontuacdes

* jul.25 - inscric@o nas atividades

Bénus de pontuagdo

Inscricdo em novembro - 200

Inscricdo em dezembro - 150

Inscric@o em janeiro - 100

InscricGo em fevereiro - 50

Conclus@o de todos os desafios propostos - 400

Destinatdrios
Este jogo destina-se a todas as Unidades dos Agrupamentos, bem como a todas as
Patrulhas/Equipas/Tribos isoladas que pretendam participar no XXVIII Acareg.

Como aderir ao jogo?

Para aderir ao Jogo, as Unidades dever&o preencher o Google forms seguinte: LINK com os dados
pedidos e anexar a ata do Conselho de Guias, com a decis@o de participacdo no Acareg.
Posteriormente @ inscricdo, serd enviado um mail com o cédigo do Classroom para acederem &
plataforma de jogo da Seccdo.
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Plataforma, como inscrever? (Apods receber o cédigo)

Aceder a plataforma Google Classroom.

E obrigatério utilizar o email institucional da Seccéo, com o dominio @escutismo.pt, s6 assim
conseguem aceder a plataforma.

Quando abrir o Classroom, clicar no simbolo + e selecionar “participar numa turma”. Em seguida, vai
pedir para inserir o codigo da turma (nota: todas as letras s@o minusculas). Cada Seccdo terd uma
turma diferente.

O registo deve ser efetuado com o seguinte nome: numero do Agrupamento (com 4 digitos), nome do
Agrupamento.

Exemplo: 0006_Bonfim, 0010_Cedofeita, 0278_Gondomar, 1000_Maceda

So serdo aceites inscrigdes que cumpram os requisitos acima referidos.

Nota: Se ndo tiverem email institucional, 0 mesmo deve ser pedido para suporte@escutismo.pt
seguindo a seguinte norma:

primeira.numero do agrupamento@escutismo.pt

segunda.numero do agrupamento@escutismo.pt

terceira.numero do agrupamento@escutismo.pt

quarta.numero do agrupamento@escutismo.pt

Exemplo: primeira,278@escutismo.pt

O Jogo

O Jogo “Transforma-tel” estd dividido em 2 fases distintas: a fase de acesso ao Acareg (até 15 de
fevereiro de 2025) e a fase “Transforma-te +!” (de 1 de marco até 15 de maio de 2025).

Na fase de acesso ao Acareg, cada Unidade terd que realizar 4 desafios obrigatérios, que serdo
avaliados como Realizado ou N&o Realizado. Apenas as Unidades que realizem os 4 desafios poderdo
inscrever-se no XXVIII Acareg.

A fase “Transforma-te +", ndo sendo obrigatéria para a inscrigdo, fica & consideragcéo de cada
Unidade a sua realizag@o. Esta fase serd composta por 12 desafios, divididos em 3 dreas: Fisico,
Tecnologia e Cidad&o do Amanha. Os pontos conquistados nestes desafios serdo usados na escolha
das atividades que as Unidades irdo realizar no Acareg. Isto é, as atividades mais transformadoras
serdo para as Unidades que se empenharem mais.

Para além dos desafios da fase “Transforma-te +" poderdo existir desafios langados ao longo do ano
que podem ser aproveitados pelas Unidades para aumentar o numero de pontos.

O madximo de pontos a alcangar neste jogo serd 2000.

Contactos:

transforma_te.porto@escutismo.pt - para questdes gerais relacionadas com o jogo
transforma_tel.porto@escutismo.pt - para gestdo do jogo da | Secgdo
transforma_te2.porto@escutismo.pt - para gestdo do jogo da Il Secgdo
transforma_te3.porto@escutismo.pt - para gestdo do jogo da lll Secgdo
transforma_te4.porto@escutismo.pt - para gestdo do jogo da IV Secgdo

Nota: Aquando da leitura deste documento, deve ser subentendida a respetiva nomenclatura
maritima.
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Jogo Transforma-te

I Secgao Il Secgao Il Secgao IV Seccao
Conhecer a historia da Alcateia, fundagao, atividades em que |Conhecer a histéria da Expedi¢ao, fundagao, atividades em [Conhecer a histéria da Comunidade, fundagao, atividades em |Conhecer a histéria do Cl3, fundagao, atividades em que
O qué? participaram, recordag¢6es que tenham no Covil, mastro de |que participaram, recordac¢des que tenham na Base, mastro |que participaram, recordag6es que tenham no Abrigo, participaram, recordagdes que tenham no Albergue, mastro
honra. ... de honra. ... mastro de honra, ... de honra. ...
Como entregar? formato word, pdf, jpeg, png formato word, pdf, jpeg, png formato word, pdf, jpeg, png formato word, pdf, jpeg, png
Valores (C1)
HISTORIA . i ) ) N Responsabilidade (C6
Balu ajuda a cumprir a Lei Assumo as minhas escolhas Responsabilidade A andiza om (Il)( )
. . Maugli e Baguird cagcam juntos Procuro saber sempre mais Procura do conhecimento .p &
Oportunidades educativas o, T o . . . Lo N Filtrar (12)
Baguira defende Maugli na rocha do conselho Sou criativo quando apresento aquilo que penso e imagino Criatividade e expressao Criatividade (16)
Aquéld ajuda Maugli a guiar os bufalos Sei viver em grupo Interagdo e cooperagao .
Equipa (S6)
Liderancga (S7)
Descubram alguém que seja considerado um herdi na vossa |Descubram alguém que seja considerado um herdi na vossa |Descubram alguém que seja considerado um heroéi na vossa |Descubram alguém que seja considerado um herdi na vossa
0 qué? pardquia/freguesia/cidade. Fagam uma placa de madeira paréquia/freguesia/cidade. Fagam uma placa de madeira pardquia/freguesia/cidade. Fagam uma placa de madeira paréquia/freguesia/cidade. Fagam uma placa de madeira
com dimensdes 40 x 20 cm e, decorem-na com o nome, foto e|com dimensoes 40 x 20 cm e, decorem-na com o home, foto e{com dimensoes 40 x 20 cm e, decorem-na com o nome, foto e|com dimensodes 40 x 20 cm e, decorem-na com o nome, foto e
o0 noraué de ser herdi o0 noraué de ser herdi o noraué de ser herdi o0 noraué de ser herdi
Como entregar? Foto da placa Foto da placa Foto da placa Foto da placa
IMAGINARIO valores (C1)
Balu ajuda a cumprir a Lei Assumo as minhas escolhas Responsabilidade Responsabilidade (C6)
Balu orgulha-se de Maugli Vivo de acordo com as minhas ideias Coeréncia Aprendizagem (I1)
Oportunidades educativas  |M4augli e Baguira cagam juntos Procuro saber sempre mais Procura do conhecimento Filtrar (12)
Baguira defende Maugli na rocha do conselho Sou criativo quando apresento aquilo que penso e imagino Criatividade e expressao Criatividade (16)
Aquéla ajuda Méugli a guiar os bufalos Sei viver em grupo Interagdo e cooperagao Equipa (S6)
Lideranga (S7)
Pensem em como querem que seja a mesa onde vdo comer |Fagam um esbog¢o com dimensées da maquete das Fagcam um esbogo com dimensdes da maquete das Fagam um esbogo com dimensdes da maquete das
O qué? no Acareg. Em que material? Como a vao decorar? Mostrem- |construgdes a realizar no Acareg: mesa, cozinha e pértico. A |construgGes a realizar no Acareg: mesa, cozinha e portico. A [construcdes a realizar no Acareg: mesa, cozinha e pértico. A
nos o que pensaram. mesa e cozinha devem ser construgées independentes. mesa e cozinha devem ser construgdes independentes. mesa e cozinha devem ser construgdes independentes.
~ Como entregar? Foto Foto Foto Foto
PREPARACAO Decisdo (C2)
Balu ensina a Lei da Selva Faco escolhas para abrir caminhos Autonomia Preserveranca (C5)
Baguird responsabiliza Maugli Procuro solugdes quando identifico problemas Resolugdo de problemas Agi
Oportunidades educativas \g . P L g o ¢ q .p ) ) > .g P N Estratégia (15)
Baguird defende Maugli na rocha do conselho Sou criativo quando apresento aquilo que penso e imagino Criatividade e expressdo Criatividade (16)
Aquéla ajuda Maugli e guiar os bufalos Sei viver em grupo Interagdo e cooperacgdo Equipa (S6)
lLidaraneca (C7)
Em Patrulha, decorar uma vara com 1,5m onde para o topo, |Partilhar o vosso acampamento de sonho. Pode ser uma . , .
. . ; N . L, . " L. Apresentar de forma criativa, em formato video, a respetiva
Por bando deve ser feito um Livro de Contos que relatara as |deverdo representar o totem da Patrulha em barro, atividade que ja tenham vivido, uma que vao experienciar em N . - e
. . . i . carta de Cl3, tendo presente a inten¢do de participacao no
O qué? aventuras que o idealizado e moldado pelos elementos da Patrulha. breve ou uma que gostavam imenso de concretizar... Aquele , P
c .. , N . L. . . Acareg 100. O video deve conter as palavras "OLA",
bando ird viver até ao ACAREG. Na vara, deverdo escrever os nomes/totens dos elementos |sonho que gostariam de atingir! Deve conter: imaginario, "TRANSEORMA-TE" e "ACAREG 100"
da Patrulha. heroi, programa, data, local, atividades, preparagao...
Fotos ou videos, em formato jpeg, word, ppt, mp4, png, .. onde .
- . . . . . word, powerpoint, mp4, ... i o .
SECCAO Como entregar? Fotografia do Livro em formato jpeg, png, ... mostrem as diferentes fases da construcdo da vara e que .y _— Video até 1'30, gravado na horizontal e formato 16:9.
] (formato acessivel a abertura de ficheiros)
comprovem o envolvimento de todos os elementos da Patrulha
Caracter (Todos)
o . . Procuro saber sempre mais . Rumo (13)
Baguird responsabiliza Maugli Procuro solucses auando identifico problemas Procura do conhecimento Criatividade (16)
. . N - o ~ r
Oportunidades educativas  |Baguira defende Maugli na rocha do conselho o soesq 'p . . Criatividade e expressdo fativi .a' €
N are A . . Sou criativo quando apresento aquilo que penso e imagino N N Expressividade (17)
Aquéla ajuda Maugli e guiar os bufalos . Interagdo e cooperagao .
Sei viver em grupo Equipa (S6)
Lideranca (57)
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