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De: Equipa Pedagégica ACAREG 100
Para: Agrupamentos/Nucleos/Orgaos
Circular: ACAREG 014

Assunto: Reunido Equipas Pedagdgicas Campos

Caros Animadores,
Vimos, por este meio, dar a conhecer-vos a segunda fase do jogo do Acareg, o Transforma-te +.

Esta fase, de cardter facultativo, tem como principal objetivo a conquista de pontos para a escolha
de atividades a realizar no Acareg.

Esta serda uma novidade que queremos implementar no Acareg do Centenario. As Unidades terdo
acesso durante o més de junho as atividades que vao ser realizadas nas Aldeias (com excecdo da
Aldeia da Histdria), de modo que os Escuteiros possam escolher as atividades que querem realizar.
Desta forma, as Unidades que conquistarem mais pontos no Jogo Transforma-te + terdo prioridade
da escolha das atividades. O método de inscri¢cdo nas atividades ainda esta a ser definido.

O Jogo transforma-te +

O jogo é composto por 12 desafios com a pontuacgdo de 100 pontos cada um.

Em cada desafio sdo apresentados também os critérios de avaliagdo para cada desafio.

Os desafios de cada Unidade seguem em anexo, mas podem também ser encontrados no site da
atividade.

As Unidades que irdo participar no Acareg com outro Agrupamento, deverdo realizar os desafios com

o mesmo, devendo informar-nos com quem irdo para procedermos a limpeza do classroom e
gerirmos corretamente o jogo.

Datas do Jogo

A data de término do Jogo Transforma-te + é dia 15 de junho, data a partir da qual encerraremos a
plataforma classroom e ndo serd aceite mais nenhum desafio.
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A participagdo no S. Jorge regional, apesar de ndo estar elencada na lista de desafios, também dara
100 pontos para a Unidade.

Plataforma Classroom

Nesta fase do jogo, s6 serdo aceites no classroom as Unidades que estejam corretamente inscritas
no Classroom, de modo a facilitar a organizacdo e a correc¢ao dos trabalhos.

No final do més de marco iremos proceder a eliminacdo de todos aqueles que ndo cumpram este
requisito.

Assim, pedimos a todos que alterem o vosso nome para o seguinte formato: n.2 Agrupamento_Nome
(ex. 0006_Bonfim, 0010_Cedofeita, 0278_Gondomar, 1000_Maceda).

Para isso, devem aceder as defini¢cGes da conta google (canto superior direito - "Gerir conta google")
e na seccao "Informacdes pessoais" - "Nome" proceder a respetiva alteracao.

Relembramos os enderegos de e-mail para os quais deverdo colocar as vossas duvidas:

transforma_te.porto@escutismo.pt — para questdes gerais
transforma_tel.porto@escutismo.pt — para questdes relacionadas com a | Sec¢ao
transforma te2.porto@escutismo.pt — para questdes relacionadas com a Il Secgado
transforma te3.porto@escutismo.pt — para questdes relacionadas com a Ill Sec¢do
transforma ted.porto@escutismo.pt — para questdes relacionadas com a IV Seccdo

Cabe a cada um de vés, animadores, motivar os Escuteiros para a participacdo neste Jogo, que apesar
de ndo ser obrigatdrio, € uma oportunidade educativa de crescimento pessoal, permitindo escolher
as atividades que mais os atraem.

Na altura da escolha das atividades, serdo dadas mais informacdes sobre como proceder, bem como
a classificacdo no jogo.

Tenham em atenc¢do que o bénus de pontuacgao inicial, devido a data de inscrigdo do jogo Transforma-
te, sera tido em conta nesta fase do jogo.

Canhota amiga,
Raquel Kritinas
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